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Propozicie Seniorskej bowlingovej ligy trojclennych
druzstiev pre rocnik 2026/2027

VVSeobecné ustanovenia

8§ 1. USPORIADATEL

Usporiadatelom Seniorskej bowlingovej ligy troj¢lennych druzstiev (dalej len SBwL) je Slovensky Bowlingovy zvaz,
dalej len SBwZ, spolu s obc¢ianskym zdruzenim ESBC - SK, zaujmovym zdruzenim seniorskych a dalsich hracov
bowlingu v Slovenskej republike.

§ 2. TERMINY, MIESTO KONANIA, MAZACIE MODELY, VEDUCI SUTAZE A ROZHODCOVIA

Kazdé divizia a skupina SBwL ma vlastné terminy a miesta konania. Rozlosovanie a terminy budu uvedené v
samostatnych dodatkoch k tymto propozicidam. Mazacie modely pre celt sezénu SBwL budu uverejnené na web stranke
www.slovakbowling.sk pred zaiatkom prvého hracieho diia SBwL. Veduci sutaze: Vladimir Merkovsky, tel.: +421-903
712 927, merkovskyv@gmail.com. Rozhodcovia: budu uréeni dodatoéne pre kazdé ligové kolo rozhodcovskou komisiou
SBwZ. Bowlingové centra budu urcené na zadklade rozhodnutia VV a na zdklade splnenia technickych podmienok zo
strany centier, dohodnutych na zadiatku sitazného roénika a podla dotaznikov od klubov SBwZ.

§ 3. STRUKTURA SUTAZE

3.1 Seniorska bowlingova liga trojélennych druzstiev 2026/2027 je aj tento stUtazny roénik rozdelend na diviziu
vychod a diviziu zdpad. V divizii zapad sa predstavi 9 druzstiev, divizia vychod je rozdelenad do dvoch skupin: v
skupine A sa predstavi 5 druzstiev + PACER a v skupine B 6 druzstiev.

3.2 Divizia zépad: zakladna &ast sa hra v bowlingovom centre PBC Bratislava, ktoré disponuje 8 drdhami, preto ma v
kazdom zapase jedno druzstvo volno. V kazdom hracom dni odohra kazdé druzstvo 8 zdpasov proti zvySnym
druzstvam na jednu hru systémom Amerika (kazdy s kazdym).

3.3 Divizia vychod: zloZenie skupin A a B bolo uréené Zrebom dna 11. 10. 2026 pocas MS dvojic seniorov. Sieste
druzstvo skupiny A sa nepodarilo zostavit, preto skupinu A dopifia druzstvo PACER (¢l. 7.4). V kazdom hracom dni
odohra kazdé druzstvo v skupine A aj v skupine B 5 zdpasov proti zvySnym druzstvam skupiny na jednu hru
systémom Amerika.

3.4 Zakladna &ast pozostava zo 4 hracich dni (kdl) v kazdej divizii a skupine. Terminy, centrd, ¢asovy harmonogram
a rozlosovanie zdpasov su uverejnené v dodatkoch k tymto propoziciam.

3.5 Hraci systém a postupovy klU¢ do zaverecného finale SBwL boli dohodnuté na stretnuti veducich druzstiev SBwL
2026/2027, ktoré sa uskutocnilo dna 10. 10. 2026 v BNC Bratislava.

3.6 Zakladna ¢ast divizie zapad zadina v sobotu 17. 10. 2026 v PBC Bratislava. Hraci defi zacina tréningom o 8:30
hod., prvé zapasy sa hraju o 8:40 hod.

3.7 Hraci systém je Standardny, kazdy zépas sa hra na jednu hru.

§ 4. PRAVO UCASTI

4.1 Pravo ucasti v SBwL maju druzstva na zaklade registracie cez online prihlasku SBwZ (tladivo C3 - prihlaska
druzstva senior). Spolu s prihlaSkou st kluby povinné zaslat aj kompletne vyplneny formular ISS SR; bez vyplneného
formulara ISS SR hra¢ nebude zapisany na stpisku druZstva, nakolko tato povinnost vyplyva zo zdkona o Sporte SR.
4.2 Za kazdé druzstvo mézu Startovat iba hradi registrovani v ESBC-SK, alebo SBwZ. Hra¢ méze byt zapisany na
sUpiske len jedného druZstva SBwL; zaroveri mdze byt zapisany na sUpiske druzstva niektorej ligy organizovanej
SBwZ (Extraliga, 1. BwL, 2. BwL).

4.3 Na sUpiske mdZzu byt zapisani iba hradi, ktori dosiahnu vek minimélne 50 rokov do 31. decembra 2027.

4.4 Druzstvo v SBwL mdze pozostavat z hracov z réznych klubov ako aj hraéov ,bez klubovej prislugnosti®.

8§ 5. Hraci
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5.1 Ucastnici $tartuju na vlastné naklady. Prendjom bowlingového centra hradi SBwZ.

5.2 Hradi hraju na vlastné riziko, SBwZ nenesie Ziadnu zodpovednost za pripadné zranenia hraéa alebo $kody na jeho
majetku vzniknuté pocas hracieho dfia. Kazdy hraé je zaroveri plne zodpovedny za svoj zdravotny stav a jeho schopnost
zUcastnit sa sutaze.

TECHNICKE USTANOVENIA

§ 6. PRAVIDLA SUTAZE

6.1 Hra sa podla platnych ,Zakladnych pravidiel hry SBwZ” uverejnenych na webovej stranke SBwZ a pravidiel bowlingu
EBF.

6.2 Hrd sa podla Smernice ¢.5 - Satazny poriadok.

6.3 Hrd sa podla tychto propozicii, ak tieto propozicie menia niektori &ast pravidiel alebo sutazného poriadku.
6.4 VSetko, ¢o nie je vyslovne povolené sitaznym poriadkom ¢i pravidlami, je automaticky zakdzané.

6.5 Namazanie drah Standardne prebehne na zaciatku hracieho dna. V divizii zapad (9 druzstiev) budu drahy po
odohrani 4 (Styroch) zépasov v hracom dni opdtovne premazané; po premazani drah nasleduje 10-minutovy tréning.
V divizii vychod (skupiny A a B) bude mazaci model aplikovany len raz, a to pred zaciatkom hracieho dna.

§ 7. SYSTEM HRY
7.1 Hradi druzstva hraju v poradi uvedenom v zostave druzstva v ,Zapise o stretnuti®

7.2 V pripade zranenia alebo inych zdravotnych problémov nie je mozné nahradit hra¢a pocas rozohranej hry. Zraneny
hra¢ méze svoju hru ukonéit, pricom do celkového skdre druZstva sa za tohto hraca zapodita len vysledok odohrany do
momentu jeho odstUpenia. Od okamihu, kedy zraneny hra¢ odstlpi pofas rozohraného zapasu, uz neméze odohrat ani
jednu hru v rdmci toho istého hracieho dia.

7.3 Rozpis zapasov a drah

7.3.1 Divizia zapad: hraci den pozostava z 9 zapasov na 8 drahach, v kazdom zéapase jedno druzstvo nehra (volno).
Rozpis je zostaveny tak, ze kazdé druzstvo odohrd v hracom dni jeden zdpas na kazdej z 8 drah. Kazdé dve druzstva
sa v zakladnej Casti stretnt 4x (po 1x v kazdom hracom dni), a to 2x ako domace druzstvo (neparna dréha) a 2x ako
hostujlce druzstvo (parna draha). Kazdé druzstvo tak v zakladnej Casti nastipi 16X na neparnej a 16x na parnej
drahe.

7.3.2 Divizia vychod, skupiny A a B: v kazdom hracom dni hra kazdé druzstvo skupiny s kazdym dalsim druzstvom
skupiny, rozpis zapasov a dréh je uverejneny v dodatkoch.

7.3.3 Do bodovania vysledku zadpasu sa bud( zapoditavat aj ,miniduely® protihrd¢ov uvedenych na rovnakych
poradovych miestach v ,Zapise o vysledku stretnutia®. Kvoli zachovaniu rovnakych podmienok pre obe druzstvé bude
kazdé z nich pri vzajomnych zapasoch hostujicim druZzstvom, ktoré musi uviest hracov v ,Zapise o vysledku..." ako
prvé, a rovnako Casto domacim druzstvom, ktoré ako druhé priradi k jednotlivym hracom supera svojich hracov podla
vlastného uvazenia.

7.4 V pripade, ze sa do sUtaze prihlasi neparny pocet druzstiev, méze byt sitaz doplnend maximalne o 1 druzstvo s
menom PACER. V SBwL 2026/2027 je takto doplnend skupina A divizie vychod (5 druzstiev + PACER A). V divizii zapad
sa PACER nepouziva, pri 9 druzstvach ma v kazdom zdapase jedno druzstvo volno (¢l. 3.2).

Bodovanie v ramci zapasu je nasledovné:
e 2 body - vitazstvo druZstva, 1 bod - remiza druZstva, 0 bodov - prehra druZstva.
1 bod - vitazstvo jednotlivca, 0,5 bodu - remiza jednotlivca, 0 bodov prehra jednotlivca.
Vitazom stretnutia je druzstvo, ktoré dosiahne vy$si pocet zhodenych kolkov.
Poradie druzstiev v tabulke sa riadi po¢tom bodov ziskanych v odohranych stretnutiach.
V pripade bodovej rovnosti rozhoduje o lepSom umiestneni vyssi sucet zrazenych kolkov druzstva vo vSetkych
odohranych stretnutiach, dalej bodovy zisk zo vzajomnych zdpasov, resp. vyssi celkovy sucet. zrazenych
kolkov druzstva zo vzajomnych zapasov.

Priklad zapasu ¢.1:
DruZstvo A nahralo 593 bodov, druzstvo B nahralo 592 bodov = za vitazstvo druZstvo A ziska 2 body.
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Hrac ¢.1 druzstva A zahral 213 bodov hrac€ €.1 druzstva B zahral 212 bodov = hrac €.1 druzstva A ziskal 1 bod.
Hrac ¢.2 druzstva A zahral 200 bodov hraé€ €.2. druzstva B zahral 199 bodov = hracé €.2 druzstva A ziskal 1 bod.
Hrac ¢€.3 druzstva A zahral 180 bodov hraé €.3. druzstva B zahral 181 bodov = hrac¢ €.3 druzstva B ziskal 1 bod.

Druzstvo A ziskalo celkom 4 body, druzstvo B ziskalo celkom 1 bod.

Priklad zapasu ¢.2:
Druzstvo A nahralo 600 bodov, druzstvo B nahralo 600 bodov = obe druzstva ziskaju 1 bod.

Hrac ¢.1 druzstva A zahral 200 bodov hrac€ €.1 druzstva B zahral 220 bodov = hrac €.2 druzstva B ziskal 1 bod.
Hrac ¢.2 druzstva A zahral 220 bodov hraé €.2. druzstva B zahral 200 bodov = hrac¢ €.2 druzstva A ziskal 1 bod.

Hrac ¢.3 druzstva A zahral180 bodov hrac ¢€.3. druzstva B zahral 180 bodov = obaja hraci ziskaju 0,5 bodu.
Druzstvo A ziskalo celkom 2,5 bodu, druzstvo B ziskalo celkom 2,5 bodu.

Priklad zépasu ¢.3:
Druzstvo A nahralo 500 bodov, druzstvo B nahralo 540 bodov = za vitazstvo druZstvo B ziska 2 body.

Hrac ¢.1 druzstva A zahral 155 bodov hrac¢ €.1 druzstva B zahral 160 bodov = hrac €.1 druzstva B ziskal 1 bod.

Hrac ¢.2 druzstva A zahral 165 bodov hrac€ €.2. druzstva B zahral 180 bodov = hraé €.2 druzstva B ziskal 1 bod.
¢.3 druzstva B ziskal 1 bod.

Hrac ¢.3 druzstva A zahral 180 bodov hrac €.3. druzstva B zahral 200 bodov = hra
Druzstvo A ziskalo celkom 0 bodov, druzstvo B ziskalo celkom 5 bodov.

¢
¢

Priklad zépasu ¢.4 (PACER):
Druzstvo A nahralo 500 bodov, druzstvo PACER nahralo 0 bodov.
Druzstvo A ziskalo celkom 5 bodov.

Priklad zépasu ¢.5 (PACER):

Druzstvo A nahralo 320 bodov, druzstvo PACER nahralo 0 bodov.

Hrac ¢.1 druzstva A zahral 155 bodov proti hracovi €.1 druzstva PACER, hrac ¢.1 druzstva A ziskal 1 bod.
Hrac ¢€.2 druzstva A zahral 165 bodov proti hracovi €.2. druzstva PACER, hrac ¢.2 druzstva A ziskal 1 bod.

Hrac ¢.3 druzstva A neprisiel, hrac €.3 druzstva A ziskal 0 bodov.
Druzstvo A ziskalo celkom 4 body.

7.5 Findle SBwL: veduci druZstiev SBwL 2026/2027 jednohlasne schvalili zrusenie prenosu bonusovych
bodov zo zakladnej do finalovej Casti. Findle sa odohra od nuly, bez prenosu bodov zo zakladnej casti!!!
7.6 Handicap: V SBwL sa handicapy prizndvaju nasledovne: v pripade hracov vo veku 61 a viac rokov je ku kazdej hre
zapocitany vekovy handicap (HDC) nasledovne: 61 rokov = +1 bod, za kazdy dalsi rok veku + dalsi 1 bod ku hre. Vek
hralov sa posudzuje k 31. decembru 2027. Vekovy handicap plati v rovnakej vyske pocas celej sezény, bez ohladu na
to, kedy hrac¢ odohra svoju prvu hru. Zenam bude okrem vekového handicapu priznané aj zvyhodnenie 8 bodov ku
kazdej hre.

§ 8. POSTUPY A ZOSTUPY

8.1 Druzstvad v SBwL v aktudlnom sutaznom ro¢niku bojuji o popredné umiestnenie v zakladnej ¢asti a o postup do
zaverecného findle SBwL.

8.2 Postupovy kltc¢ do findle SBwL (po skonceni 4. kola zakladnej Casti, v kone¢nom poradi):

- z divizie zdpad postupuje 7 najlepsich druzstiev v kone¢nom poradi po 4 kole,

- z divizie vychod zo skupiny A postupuju 4 najlepsie druzstva v kone¢nom poradi po 4 kole,

- z divizie vychod zo skupiny B postupuje 5 najlepsich druzstiev v kone¢nom poradi po 4 kole.

8.3 Do findle SBwL postupuje spolu 16 druZstiev (7 + 4 + 5). Findle sa odohra od nuly bez prenosu bodov a o vitazoch
rozhodne 15 zdpasov hranych systémom kazdy s kazdym. Termin, miesto a rozpis findlového vikendu budd urcené
dodatkom.

8.4 Presné postupy su urcéené dodatkami k jednotlivym divizidm a skupindm SBwL.

§ 9. POPREDNE UMIESTNENIA

9.1 Ocenenia druzZstiev SBwL

Ocenenia v kazdej zakladnej skupine Seniorskej ligy po skonceni 4 kola ziskavaju druzstva na 1.- 3. mieste.
Druzstvo v kazdej skupine SBwL na 1. mieste ziskava trofej + finanénui odmenu 200,-€.
Druzstvo v kazdej skupine SBwL na 2. mieste ziskava trofej + finanénui odmenu 100,-€.
Druzstvo v kazdej skupine SBwL na 3. mieste ziskava trofej + finanéni odmenu 50,-€.
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Findle bude ocenené samostatne a bude uvedené v dodatku propozicii.
9.2 Ocenenie jednotlivcov: po odohrati zékladnej Casti bude oceneny jednotlivec na 1. mieste podla dosiahnutého
priemeru v kazdej skupine SBwL, za predpokladu odohratia 50 % a viac hier.

§ 10. SUPISKA A JEJ DOPLNENIE

10.1 Dopifat hracov na stpisku v priebehu rozohranej sezény SBwL je mozné aj mimo prestupové obdobie najneskdr
pred konanim 4. kola zdkladnej Casti, ak sa jedna o prestup hraca z iného druzstva, v ktorom bol zapisany na supiske
na zaciatku, alebo v priebehu sitaZe. Po tomto termine nebude moZné hraéa zapisaného na slpiske druZstva dopisat
na ind supisku druzstva. Ak sa jedna o nového hraca, ktory nebol na Ziadnej stpiske na zaciatku ani v priebehu sutaze,
takého hraca je mozné zapisat v stlade s bodom 10.3.

10.2 Zo supisky je mozné vyskrtavat (v pripade odchodu hraca), ale vySkrtnuté meno nie je mozné znovu prepisovat
(nahradit inym).

10.3 Kazda zmena supisky musi byt schvélena minimalne 3 dni pred konanim daného hracieho dfia Matri¢énou komisiou
SBwZ. O schvéleni zmeny supisky MK SBwZ bezodkladne informuje vedlceho sutaze, pripadne rozhodcu a zaroven
veduceho druzstva zdsadne v pisomnej forme (mailom), v opac¢nom pripade je zmena supisky neplatna. Veduci
druZstva, pripadne predseda klubu v zadujme druZstva si vhodnym spdsobom overi, & Ziadost o zmenu supisky bola MK
SBwZ dorucend a &i je v moznostiach MK SBwZ tuto Ziadost okamzite posudit, zvlast ak bude zaslana v hrani¢nom
termine.

10.4 Zmena supisky je umoznena iba za podmienky, Ze z pévodne napisanych hracov na supiske zostani minimalne
dvaja hraci v zostave druzstva.

10.5 Supisky su vylu¢ne elektronické a aktudlne v ligovej web aplikacii. Papierové forma supisiek nebude dostupna.
10.6 Za druzstvo hrajuce SBwL méZe v jednom zdpase nastlpit iba jeden hraé, ktory nema trvaly pobyt v SR
(zahrani¢ny hrac podla §9.1 pism b) Registra¢ného poriadku SBwZ).

10.7 Hradi, ktori maju trvaly pobyt v SR (§9.1 pism a) Registra¢ného poriadku SBwZ), mézu nastupovat na zapasy
SBwL v [ubovolnom pocte.

§ 11. PRAVA A POVINNOSTI VEDUCEHO SUTAZE

11.1 Kontroluje a potvrdzuje zapisy o stretnuti.

11.2 Zaistuje pocitanie vysledkov a tabulky priebezného poradia v sutazi.

11.3 Vysledky do on-line tabulky sttaZe zapide rozhodca alebo vedtci sitaze a predsedovi STK najneskdr do 24 hodin
zasle spravu z hracieho dna. Zapisy zo stretnuti v pisomnej podobe spolu s prilohou k fakttire o poc¢te odohratych hodin
posiela najneskor do 48 hodin od ukoncenia posledného zépasu daného hracieho diia poStou na adresu sekretariatu.

§ 12. PRAVA A POVINNOSTI ROZHODCU

12.1 Kontroluje online supisky druzstiev a pripadne aj registra¢né preukazy hracov, kedy je hra¢ povinny predloZit
platny preukaz hrac¢a na vyziadanie.

12.2 Na zaciatku hracieho drna vykona stru¢né poucenie veducich druzstiev.

12.3 Vydava prazdne tlaciva ( zapisy o stretnuti ) pred stretnutim.

12.4 Vyzve druzstva pre obsadenie drah.

12.5 Rozhodca je zodpovedny za to, Zze nepripusti bezdovodné cerpanie Cakacej doby, t.j. nevyhlasi ¢akaciu dobu v
pripade, Ze nebude mat od chybajliceho druzstva Ziadnu informéciu o skutoénosti a ddvodoch jeho omegkania. Cerpanie
Cakacej doby poznamena do zapisu o stretnuti vratane dévodov, kvoli ktorym sa druzstvo nedostavilo vcas.

12.6 Rozhodca riadi priebeh hracieho dfa tak, aby zabranil vzniku okolnosti, ktoré by mohli viest k predéasnému
ukonceniu stretnutia. Vyuziva vSetky moznosti, ktoré mu davaju tieto propozicie a pravidla. Stretnutie pred¢asne ukonci
len v krajnom pripade, ak nie je iné rieSenie.

12.7 Rozhodca predc¢asne ukondi stretnutie v tychto pripadoch:

- ak hra strati Sportovy charakter

- ak déjde v hracom priestore k vytrznostiam, ktoré nie je mozné zvladnut

- ak niektoré druzstvo neposlichne prikaz rozhodcu

- ak je fyzicky napadnuty ktokolvek z organizaénych pracovnikov (vedlci sUtaze, rozhodca alebo technickd obsluha
drah) Ak rozhodca ukondi predcasne stretnutie, uvedie do zapisu, ako prebiehalo a preco bolo pred¢asne ukoncené. O
vysledku stretnutia rozhodne STK. Rozhodca zaisti vyjadrenie a podpisy zdastupcov druzstiev, pokial zapis tuto
skutoénost neobsahuje.

12.8 Rozhodca je povinny sa riadit tymito propoziciami, ich dodatkom vratane ¢asového harmonogramu a vSetkymi
platnymi smernicami SBwZ, ktoré priamo suvisia s hrou.

12.9 Rozhodca mdze pristlipit k zmene ¢asového harmonogramu zdpasov priamo na mieste konania sUtaze, zésadne
véak len v pripade, e s touto zmenou budu sthlasit véetky druZstva. Tieto zmeny nesmu spdsobit predizenie hracieho
dia, pripadne poskodit ktoréhokolvek Gcastnika sUtaze. Jedna sa napriklad o pred¢asné zahdjenie hracieho dfia, resp.
tréningu, znizenie poctu alebo skratenie doby skusSobnych framov, pripadne ich zrusenie, zrusenie alebo skratenie
planovanej prestavky medzi zdpasmi a pod.

12.10 Pokyny rozhodcu su zavézné a ich nereSpektovanie bude mat za nasledok vyvodenie dbsledkov voéi danému
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druzstvu alebo hracovi na zaklade Disciplinarneho poriadku alebo podla bodu 12.12 tychto propozicii.

12.11 Prdvomoc rozhodcu dana pravidlami sa za¢ina v okamihu registracie. Jeho pravomoc trestat sa vztahuje aj na
priestupky, ku ktorym déjde pri do¢asnom preruseni hry alebo v ¢ase ked' sa upravuju drahy. Rozhodnutia rozhodcu v
skuto¢nostiach suvisiacich s hrou su konec¢né, vratane vysledku stretnutia.

12.12 V spornych pripadoch po konzultcii s veducimi druzstiev na mieste s kone¢nou platnostou rozhoduje o kone¢nom
verdikte.

12.13 V pripade, ak hradi porusia ustanovenia tychto propozicii, mdze im byt udelena ZIta karta. V pripade dvoch Zltych
kariet v jednom hracom dni bude dany hrac¢ vyliceny z hry. V pripade, ak je vylucenie pocas prebiehajuceho zapasu,
dany hra¢ nema oprdvnenie pokracovat v hre, pricom druZstvo odohra zdpas bez tohto hraca a podet bodov hraca sa
pocita iba do okamihu vylicenia.

12.14 Rozhodca ma oblecenu koselu alebo polokoselu s napisom ROZHODCA na zadnej Casti a logom SBwZ. V pripade,
ze rozhodca je hrajuci hrac, je oble¢eny v bowlingovom Ubore.

12.15 Rozhodca po ukonéeni hracieho diia SBwL spracuje spravu z hracieho diia a t(to spravu zasle na STK, v pripade
porusenia ustanoveni tychto propozicii alebo ich dodatkov zasle hlasenie o tejto skutocnosti na Disciplinarnu komisiu.

§ 13. OHLASENIE CHYBY A PROTESTY

13.1 Ohlasenie chyby, resp. privolanie rozhodcu vykondava hrac, ktory chybu resp. porusenie pravidiel zistil a to formou
zdvihnutia ruky.

13.2 Rozhodca je povinny na toto reagovat a dany problém riesit tak, aby nezasahoval do hry hrac¢ov pripravenych k
hodu.

13.3 Rozhodca, alebo organizator ma pravo v pripade zadvaznejSieho problému hru pozastavit, prerusit, resp. presunut
na iny par drah.

13.4 Chyba v zépise musi byt opravena vedicim sttaze okamzite po jej zisteni. Diskutabilné chyby a protesty budd
rozhodnuté vedicim sGtaze, pripadne rozhodcom s koneénou platnostou. Casovy limit pre podanie protestu je jedna
hodina po ukonceni zapasu.

13.5 Protesty druzstva musia byt zapisané ihned do zapisu o stretnuti a zapis potvrdzujl obaja veduci druzstva. Pokial
protest nebude uvedeny v zapise, nebude nasledne rieSeny.

§ 14. ROZNE

14.1 Pred zaciatkom hracieho dna rozhodca vymedzi hraci priestor. Do hracieho priestoru je pri stretnuti povoleny
vstup iba hrajucim ¢lenom druZstva, trénerovi, vedicemu sutaze, rozhodcovi a technickej obsluhe.

14.2 V hracom priestore a pocas trvania zapasu plati zdkaz faj¢enia, pozivania alkoholickych napojov a dopingovych
prostriedkov.

14.3 Pozivanie alkoholickych napojov je zakadzané pocas celého priebehu hracieho dia.

14.4 Pri poruseni bodov 14.2 a 14.3 tychto propozicii bude tento priestupok zaznamenany a odoslany na rieSenie
Disciplindrnej komisii.

14.5 VSetky body zo Sutazného poriadku SBwZ, ktoré tymito propoziciami nie st zmenené, zostavaju v platnosti v
plnom rozsahu.

14.6 Pre hrdfov druzstva sa odporia mat polokoSele alebo trickd rovnakej farby. Nesutlad v obleeni nebude
predmetom disciplinarnych postihov.

14.7 Zmeny tychto propozicii je mozné vykonat len na zaklade navrhu a schvélenia v STK SBwZ.

14.8 Dodatky k tymto propozicidam pre jednotlivé divizie a skupiny SBwL budu uverejnené na web stranke
www.slovakbowling.sk.

14.9 Rozlosovanie ligovych zapasov bude uverejnené v dodatkoch prislusnych divizii a skupin.

14.10 Propozicie vydané diia 16.10.2026

14.11 Propozicie su platné od 16.10.2026

Vyhotovil : Miroslav Valigura Schvalil : Vladimir Merkovsky
Predseda STK SBwzZ Prezident SBwzZ
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